DIGITALIS TEMAHET 2025
A Kiber Birodalom fogsagaban projekt

A projekt célja, hogy a tanulok alkotva tapasztaljak meg a digitalis eszk6zok és feliiletek sokszinlis€égét,
valamint azok kritikus és biztonsagos hasznalatat. A projekt kozéppontjaban a 8-10 éves generacid szamara
kiemelt figyelmet igénylé téma, az internetes biztonsag all. Az internetbiztonsag témakorében a tudatos
internethasznalat €s az internetes veszélyek keriilnek eldtérbe. A tanulok egyénileg €s csoportokban gytijtik
0ssze meglévo ismereteiket a témaval kapcsolatosan és internetes feliileten, széfelhd 1étrehozéasaval rogzitik.
Ismereteik kibOvitésére a One Alapitvany e-learning tananyagainak €s a Pénz7 program Kiberbiztonsagi
tananyagainak feldolgozaséaval keriil sor. A tananyag megértését interaktiv kvizek, ellendrzo kérdések segitik,
ellendrzik. Az 0j ismeretek elmélyiilésérdl egy digitalis szabaduldszobabol valo ,.kiszabadulas™ soran adunk
szamot. A projekt soran a tanuldk kiilonbozo digitalis feliiletekkel, eszkozokkel ismerkednek meg.
Megismerkednek kiilonb6z6 online és offline feliiletek funkciodival, lehetdségeivel, alkalmazasi koriikkel. Az
internetbiztonsadg témajaban a BeeBot padldrobotnak palyat épitiink és programozzuk a padlorobotot. A
projekt soran az ismeretszerzés mellett folyamatosan eldtérbe keriilnek sajat elképzeléseik, kreativitasuk és az
egyes terlileteken szerzett tapasztalataik. A téma feldolgozasat, megértését, valamint kreativitdsunk egy
szabaduldszoba készitésével terjesztjlik ki a digitalis vilagba. A tanuldok elohivjak meglévo ismereteiket illetve
uj ismereteket szereznek a szabaduldszobak tulajdonséagairdl és annak készitésérol. A meglévo és szerzett
ismereteik birtokaban digitalis szabaduldszoba készitésében vesznek részt a Genially feliiletén. Az elkésziilt
szabaduldszobat bemutatjuk, kiprobaltatjuk intézményiink tobbi tanul6javal is. A projekt nem csak a tanulok
digitalis kompetencidinak fejlesztésére alkalmas, hanem mas pedagogus kollégak digitalis kompetencidjanak
fejlesztését is lehetdvé teszi. A pedagdgusok a projektben valo részvétellel megismerkedhetnek kiillonbozé
oktatasban hasznos feliilettel és alkalmazassal, bévithetik digitalis eszkoztarukat. A projektmunkdban nem
jartas pedagdgusok tapasztalatot szerezhetnek a projektmddszer alkalmazasaban.

1. 6ra: Solymos Akos: Frici, Fiilop és a hackerek c. — Frici és a virtualis fogkrém fejezet.

Rahangolddasképpen egy torténetet olvastuk el és dolgoztuk fel. Megfigyelési szempontot kaptak, majd
felolvasast kdvetden megbeszéltiik a torténet tanusagat, mondanivalodjat. A torténet témaja rahangolta oket, a
projekt témajara is, hiszen az internet veszélyeirdl szolt. A torténet érdekes volt szamukra és nagyon
tanusagos. Elvezettel hallgattik. Az olvasméanyhoz kapcsolodoan egy LearningApps feladatot oldottak meg
csoportokban, tabletek segitségével.

2. o0ra: A projekt ismertetése a résztvevokkel. Az internet témakorében elozetes ismeretek
felelevenitése — szofelhé készitése

A masodik alkalommal még részletesebb tdjékoztatast kaptak a projektrdl. Kotetlen beszélgetés formajaban
eléhivtuk eldzetes ismereteinket a témaval kapcsolatosan. Beszélgettiink az internet fontossagarol, hasznarol
¢és veszé€lyeirdl. A csoportoknak 10 internettel kapcsolatos szot kellett 6sszegytijteniiik. Megnéztiink egy
oktatdvidedt, hogyan kell szofelh6t késziteni, majd az 6sszegylijtott szavakat szofelhd forméjdban
rogzitették. Intézményi tabletek segitésével a csoportok egy — egy szofelhdt hoztak 1étre a WordArt
feliileten. Az elkésziilt szo6felhdket elmentették €s emailben tovabbitottak. A tanulok értékelték a sajat és
egymas munkait is. Az elkésziilt szofelhdket pontozotablazatban pontoztam.
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3 — 5. éra: Ismeretbdvités, eloadas, e — learning tananyag feldolgozasa

A projekt ezen részén az intézmény tobbi 3-4. évfolyamos tanuldja valamint az érdekl6dé kollégak is
bekapcsolodtak és részt vettek az eléadasban a Kiberbiztonsag témakorében. Az eléadas a Pénz7 hivatalos
programszervezOi altal biztositott tananyagot felhasznalva valdosult meg. Az eléaddson sz6 volt a digitalis
labnyomrdl, adataink védelmérdl, az internet veszélyeirdl. Az eléadas utan megosztottam a tanulokkal az
eléadashoz kapcsolodo Digitalis szimat elnevezésii online kihivas linkjét is, amellyel ellendrizhették az
eldadas soran szerzett ismereteiket. A kihivas a Pénz7 hivatalos weboldalan érhették el a tanulok.

Tovabb bdévitettiik ismereteinket osztaly szinten. A https://e-skola.one.hu/ oldalon kezdtiik el a Net Guru -
Internetes biztonsag kurzust. A tananyag 3 f6 témakorét dolgoztuk fel kozdsen. A tananyagot az interaktiv
tablan vetitettem ki. A tananyagba bedgyazott interaktiv kérdésekre, tippekre a tanuldk valaszoltak,
véleményiiket megosztottak.
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6. ora: Net Guru Kkiildetés — Szabaduloszoba

Az ismeretszerzés utan meggy6zddtiik rola, hogy mennyire mélyiiltek, rogziiltek az ismeretek és kiprobaltuk
a Net Guru tananyagra épiilé szabaduldszobat. A tanulokkal megosztottam a szabaduldszoba linkjét. A
tanulok tableteken, laptopon és az interaktiv tdblan dolgoztak csoportokban. Minden csoportnak sikertilt

kiszabadulnia! A pontozotablazatban pontszamokat a kiszabadulasuk sorrendjében kaptak.

A KUOLDETES

A dlgitalis vNiiq vesziyhen van Egy fejltt mastarseges it lsaic,a
‘SpamOvariord Infimyitisa aki vortaa globds internetheideotat, é=
‘spumrobotokat indikott (6o, hogy megtertizzék o endsiarahet Az

1B fugy, &5 csak o Retgurdcsopot akoddlyozhatjo es o otasaiéfdt
& Netguru Ogynokekiak éles halyzethen kel izonyitdnui oay sz ¢
dlinak. A Miidetts egyszerinaktiilkc iatoljotok ba aspainiebetak
‘fohadiszalldsarn, & dlitsftoklao tmaddst o







7. ora: BeeBot palya épités, padlorobot programozas

A megszerzett ismereteinkre épitkezve és azt tovabb mélyitve, megmutattuk a BeeBot méhecskénknek,
Ziiminek is az internet veszélyeit €s a biztonsagos internethasznalatot.

A tanuldk mar hasznaltak a robotot, nem volt Gjdonsag szamukra. Korabban a Genially feliileten is
programoztunk hasonloan. Felelevenitettiik ismereteinket, megbeszéltiik a hasznalatara vonatkozo
ismereteinket.

Készitettem a gyakorldpalyara internettel kapcsolatos allomésokat, akadalyokat. 4 biztonsagos hasznalatra
utalo és 4 internet veszélyeire utalo allomast, 2 ,,hacker” illusztracioju akadalyt és 1 pajzsot, ami a
biztonsagos internetezést szimbolizald célallomast jelezte. A tanulokkal elészor megbeszéltikk melyik

biztonsagos és melyik veszélyes allomas.

Elhelyeztiik a palyan, majd kiosztottam a tanuloknak a feladatot. Az interaktiv tablan kivetitettem a kész
palyat.

Eldszor kiprobaltuk egy altalam leirt parancssort, amikor a robot minden biztonsagos mezot érintve,
akadalyokat keriilve eljut a biztonsagos internetezéshez, a pajzshoz. Ezt kovetden keriilt sor a tanulok 6nallo
munkajara.

1. feladat: Mutassatok meg Ziiminek 2 bizonsdgos mezét! Vigydzzatok, hogy ne talalkozzon a hackerekkel és

ne lépjen veszélyes mezékre! Irjatok le a programozdshoz sziikséges parancssort! Programozzaitok be a
robotot!

2. feladat: Mutassatok meg Ziiminek 2 veszélyes teriiletet! A hackereket tovabbra is keriilje el! A biztonsdgos
mezokon mar jart, most nem szeretné ujra latni. ! Irjatok le a programozdshoz sziikséges parancssort!
Programozzatok be a robotot!

Differencialas: Az ligyesebb tanuldk tobb megoldast, Gitvonalat is kiprébalhattak. A nehezebben boldogul6
tanuloknak tobb segitséget nyujtottam.

A feladat végrehajtasa utan a tanulok egyénileg értékelték tevékenységiiket. Ertékeltem a feladat
végrehajtasat €s a pontozotablazatban jeloltem az elért pontszadmukat.
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8. 6ra: Programozzunk élében!

A kovetkezd alkalommal, testnevelés oran ¢€letre keltettiik a BeeBot méhecskénket. Parokban hajtottdk végre
a feladatokat. A tanulok robotokka valtoztak és egymast programoztak be. A palya egy orias sakkszényeg
volt, amelyen egymadst irdnyitottak a tanuloparok. A kiindul6 pontra 4llt a ,,robot” és az iranyit6 tarsa az
alabbi utasitasokat adhatta: El6re! Hatra! Fordulj jobbra! Fordulj balra!

A palyara a korabbi feladat allomésait, akadalyait helyeztiik el és a feladat is megegyezett.

1. feladat: Mutassatok meg Ziiminek 2 bizonsagos mezdt! Vigyazzatok, hogy ne taldalkozzon a hackerekkel és
ne lépjen veszélyes mezokre!

2. feladat: Mutassatok meg Ziiminek 2 veszélyes teriiletet! A hackereket tovabbra is keriilje el! A
biztonsdagos mez6kon mar jart, most nem szeretné ujra ldatni. !




A feladatok végrehajtasa kozben folyamatos visszajelzést adtam a tanuloknak. A tanulok értékelték,
véleményezték sajat tevékenységiiket a feladat végrehajtisa utan.

Kivalo lehetdség volt a tajékozodasi képességek és az egyiittmitkodési képesség fejlesztésére.



9. 6ra: Milyen egy jo szabaduldszoba? A Kerettorténet meghatarozasa

Kotetlen beszélgetés formajaban foglalkoztunk a szabaduloszoba témadjaval. Felelevenitettiik a
tapasztalatainkat a kiprobalt Net Guru kiildetés szabaduldszoba kapcsan. Milyen elemei voltak? Milyen
kérdések, feladatok voltak? Mi volt a célja?

Meghataroztuk a szabaduldszoba f6 elemeit €s egy gondolattérképet készitettiilk hagyomanyos modon. Majd
szamitogépes program a Mindomo segitségével kdzosen elkészitettiik digitalisan is.
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Elkezdtiink Gtletelni a kerettorténet kapesan. A tanuldk fantaziaja, képzeldereje szarnyalt. Felhivtam a
figyelmiiket, hogy a célunk, hogy az internetes tananyaghoz kapcsolodo kérdésekkel fogjuk megtdlteni,
ezért a téma is kapcsolodjon hozza, de igyekeztem csak terelgetni dket és nem valaszokat adni nekik. A
tanulok otleteit figyelembevéve kitalaltuk, hogy a kerettorténet egy emberrdl széljon, akit beszippantott a
virtualis vildg, azaz a Kiber Birodalom, amely meg is adta a szabaduldszoba 6 cimét is.

Valasztottunk egy karaktert/ szereplot is. Szavazassal eldontottiik, hogy fit vagy lany legyen a karakter.
Megbesz¢Eltiik, hogy egy teljesen idegen nevet hasznalunk, hogy ne vegye senki se személyeskedésnek. A
szabaduloszoba céljat is meghataroztuk, melynek 1ényege, hogy kiszabaditsuk a lanyt a fogsadgbol a
feladatok megoldasaval. A birodalomban pedig kapukon keresztiil kell athaladni.

A tanulok hatalmas képzelGerdvel rendelkeztek, nehéz volt k6zds nevezdre jutni, mert mindenkinek nagyon
sok és jo oOtlete volt és sikeriilt elkalandoznunk, azonban megallapodtunk, hogy az Gtleteknek mindenképpen
illeszkednie kell a tananyaghoz.



10. éra: Ismerkedés a Genially vilagaval

Megbeszéltiik, hogy a kiprobalt szabaduloszoba a Genially feliileten késziilt. A tanulok mar nagyon sok
Genially-s feladatot, jatékot probalhattak ki az idei tanévben, igy sok ismeretiik volt mar, de a szerkeszt6i
feliilettel még nem talalkoztak. Korabban mar sokszor kérdezték, hogy hogyan késziilnek ezek a feladatok ¢és
megigértem nekik, hogy egyszer majd megmutatom. Bemutattam nekik milyen lehetdségek, funkcidok
vannak a feliileten. Megismertettem veliik a kiilonb6z6 sablonokat. Kiprobalhattak tobbféle szabaduloszoba
sablont is. A tanuloknak bemutattam a kiilonb6z6 interaktiv kérdések tipusait. Igaz — hamis, sorba rendezés,
feleletvalasztos.

Megbesz¢Eltiik, hogy a feladatuk majd az lesz, hogy kivalasszak az egyes allomasok kérdésének a tipusat és a
kérdések megtervezése utan bevigyék a szoveget, valaszlehetdségeket a megfeleld helyre.

Eldszor nehézséget okozott, hogy a feliilet angol nyelvii, de a tanulok hamar raéreztek és segitséggel
konnyen tudtak dolgozni.




11. ora: A szabaduloszoba feladatainak tervezése

A projekt ezen részén kotetlen forméaban beszélgettiink, otleteltiink. Atismételtiik az e -learning tananyagot,
amellyel kapcsolatosan a feladataink késziilnek majd. Hasznositottuk a tananyagba beagyazott kérdéseket,
feladatokat is.

1. Megterveztiik, hogy hany allomasbél/kapubol fog allni a szabaduloszoba. Megallapodtuk, hogy 5 kapu
lesz.

2. Kivalasztottuk, hogy melyik kapunal, melyik interaktiv feladattipust, kérdéstipust fogjuk alkalmazni.
4, Beirtuk a kérdéseket és valaszokat a kivalasztott tipusba.

5. Meghataroztuk, hogy a tovabbjutashoz minden feladat utan egy — egy kodot kell majd megjegyezni.
Megallapodtunk a kodokban.

1. kapu, 1. feladat: memoria jaték

6 szopart irtunk 6ssze az internettel kapcsolatosan. Jelszo, adathalasz, digitalis labnyom, siitik, személyes
adatok, adatvédelmi beallitas.

2. feladat: lgaz — hamis

5 allitast fogalmaztak meg a segitségemmel, amelyre igaz vagy hamis lehetéséget valaszthatunk.
3. feladat: Szoveg kiegészitése oda ill6 szavakkal.

A tanuldknak kinyomtattam az elére megirt szoveget és ki kellett talalniuk mely szavak hianyoznak. Utdna
begépeltiik a szoveget €s kihagytuk beldle a kivalasztott részeket.

4. feladat: Feleletvalaszto kérdések
5 kérdést és a kérdésekre egy jo €s tovabbi 2-3 rossz valaszlehetdségeket is irtak a segitségemmel.
5. feladat: Valogatas

Olyan mondatokat, kifejezéseket alkottunk, amelyek a biztonsdgos széhoz kapcsolodnak és olyanokat,
amelyek a nem biztonsagos szohoz. A feladatban majd szét kell valogatni és a megfelel6 helyre htizni.

12. ora: A szabaduloszoba kivitelezése.

A projekt ezen részén nem egy meglévd Genially sablont hasznaltunk. hanem egy sajat alapot készitettem el,
amelyet a tanulok toltottek fel a kérdésekkel, szoveggel. A tanuloknak nagyon megtetszett egy olyan sablon,
amely sajnos nem ingyenes. Megbesz¢ltiik, hogy akkor nem egy meglévé sablont fogunk hasznalni, hanem
készitlink a kiszemelthez hasonlot.

1. Kezdoboldal:
Elsé 1épésként egy figyelemfelhivé kezddoldalt talaltunk ki.

A szabaduldszoba kezdOképéhez a Canva feliileten képet generaltunk. Egy lanyt virtualis szemiivegben. A
tovabbi oldalakhoz is a Canva feliileten generaltunk képeket az elképzeléseinknek megfeleléen. Kozosen
kivalasztottuk a betlitipust, szinvilagot. A tanulok gépelték be a szovegeket, kérdéseket, valaszokat.

A szovegek mellett kiilonboz6 interaktiv elemeket helyeztiink el az oldalon. Tovabblépésre, visszalépésre
lehetdséget.

2. Utmutato:



A kovetkez6 1épés az Gtmutatd szovegének bevitele volt. Elhelyeztiink az internetes tananyagra utald linket
is az oldalon.

A 3. oldal — A kerettorténet kezdete.

A tanulok kreativ otleteit felhasznalva megallapodtunk, hogy a torténet a virtudlis vilagbol valo
kiszabadulasrdl szoljon. Egy lanyt valasztottunk f0szereplonek, akit ki kell szabaditanunk a Kiber
Birodalom fogsagabol. Misztikus ¢és figyelemfelkeltd szoveget irtunk hozza. Elhelyeztiink egy interaktiv
gombot a tovabblépéshez.

A kapuk/feladatok elkészitése:

Elkészitettiik utana az 5 kaput (oldalt). Az 6t kapuhoz kiilonb6z6 kapuk képét valasztottunk ki €s toltottiink
le a https://www.pngegg.com/ weboldalrél. Beallitottuk az oldalak hatterének a képeket. Utasitast adtunk,
hogy mi lesz a feladat a kapunal, amelyet a tanuldk irtak be. Meghataroztuk az egyes feladatok utan kapott
kodokat. A feladatok megoldésa utan, hogy tényleg megjegyezziik a kapott kodokat beallitottuk, hogy a
kovetkezd kapuhoz csak annak beirdsaval lehet majd tovabbjutni. A tanuldk képességeit ismerve a
kiilonbozo feladatokhoz elére elkészitettem az oldalakat, sablonokat. Sajat kompetenciam fejlesztése
érdekében én is tanultam és kiilonb6zd Scape kodok alkalmazasat is gyakoroltam. A tanuloknak a
szovegbevitel volt a feladata, valamint kivalaszthattdk az elrendezést és a betlitipusokat, a megjelend
interaktiv elemek szinét, formdjat. A feladatok, oldalak elkésziilésekor folyamatosan kiprobaltunk, hogy
miikddnek-e, de egyben az egészet még nem probaltuk.
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13. éra: A szabaduldészoba kiprébalasa. A projekt lezarasa, értékelése

A projektiink legizgalmasabb része volt, amikor kiprobalhattuk az elkésziilt feladatot. A tanuldk tabletek,
laptop ¢és interaktiv tabla segitségével probaltak ki az elkésziilt szabaduloszobat. Megbeszéltiik
tapasztalatainkat, véleményeinket megosztottuk egymassal.

A projekt végéhez értiink, ezért nem csak a szabaduldszobat, de az egész projekttevékenységiinket is
értékeltiik. Atnéztiik a pontozotablazatot, az értékelétablat. Megallapitottuk, hogy miben fejlédtiink, milyen
uj dolgokat tanultunk és meghataroztuk, hogy még miben kellene fejlédniink, mit szeretnénk még
megtanulni a kozeljovoben.
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14. ora: A projekt bemutatasa

A projekt soran folyamatosan fényképekkel és rovid videokkal rogzitettem a tevékenységeket, a
produktumokat. Elkészitettem a fényképekbdl egy bemutatdvideot is, amelyet eldszor kozdsen a tanuldkkal
néztiink meg, ezzel linnepélyesen lezarva a projektiinket. A bemutat6 vide6t megmutattuk a sziil6knek is.
Meghivtuk egy bemutatora az intézménylink vezetoit is. Az elkésziilt szabaduldszobank linkjét is
megosztottuk az iskola tobbi tanulojaval is, ezzel is felhivtuk a figyelmet a témank fontossagara,
jelentdségére. Megiinnepeltiik a projektiink sikeres lezarasat. Projektiink végén emléklapot atadva
koszontem meg a tanulok munkajat, részvételét.

https://view.genially.com/67dfbc25e2a42f8fcOdd15ea/interactive-content-a-kiber-birodalom-
fogsagaban

Megosztottuk egy figyelemfelhivo plakatot is az intézményben.


https://view.genially.com/67dfbc25e2a42f8fc0dd15ea/interactive-content-a-kiber-birodalom-fogsagaban
https://view.genially.com/67dfbc25e2a42f8fc0dd15ea/interactive-content-a-kiber-birodalom-fogsagaban

A projekt soran érdekl6do kollégak is bekapcesolodtak megfigyeloként, vagy akar résztvevoként is, igy
munkako6zdsségen beliili tudasmegosztas is zajlott.

Projekt bemutato kisvideo: https://www.canva.com/design/DAGIVNGWoJk/bS 8URKK-6MuHII-

rNFoJw/watch?utm content=DAGIVNGWoJk&utm campaign=share your design&utm medium=li
nk2&utm source=shareyourdesignpanel



https://www.canva.com/design/DAGivNGWoJk/bS_8URkk-6MuHII-rNFoJw/watch?utm_content=DAGivNGWoJk&utm_campaign=share_your_design&utm_medium=link2&utm_source=shareyourdesignpanel
https://www.canva.com/design/DAGivNGWoJk/bS_8URkk-6MuHII-rNFoJw/watch?utm_content=DAGivNGWoJk&utm_campaign=share_your_design&utm_medium=link2&utm_source=shareyourdesignpanel
https://www.canva.com/design/DAGivNGWoJk/bS_8URkk-6MuHII-rNFoJw/watch?utm_content=DAGivNGWoJk&utm_campaign=share_your_design&utm_medium=link2&utm_source=shareyourdesignpanel

